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 (ىنو ٍِ عبػذًّ فً اى٘ص٘ه ىٖزا اىَغت٘ي) 

ٍِٗ ْٕب ّقطخ اىجذاٌخ ّغأه الله اىؼظٌٍ سة اىؼشػ اىنشٌٌ اُ ٌ٘فقْب ٗاٌبمٌ فً 
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 .ٗاُ ٌدؼيْب الله ٗاٌبمٌ عجت فً ّشش مو ٍب ٕ٘ خٍش 



ىجشّبٍح    ARC GISاظبفخ ٍشئٍخ 
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 اظبفخ اىَشئٍخ ٗدٍدٖب مطجقخ ٗازذٓ
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 Addّعغػ ػيً اٌقّ٘خ 
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 ٍنبُ اىسفع

 اعٌ اىَيف

 صٍغخ اىسفع



ئيت نفضا ا  يعانجت انصىسة 
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ٕٗزٓ اىْتٍدخ اىسبىٍخ 

ٗثٖزا اىشنو قَْب 
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اىَ٘خٔ ىتصٍْف  ا  اٗلا 

 ثبقً ّنَو اىفعبئٍخ اىَشئٍخ ٍِ اىَشاد اىدضء قطغ ثؼذ
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ظبٕشاد ػيً 

 اىص٘سح

 ٌَنِ اُ ّقً٘ ثؼَيٍخ الاخشاج ّٗسفظٖب مَب ًٕ ٗىٍظ ٍِ اىعشٗسي اىخط٘ح اىتبىٍخ  



 :الخطوة التالية  
لصيغة الـ  Rasterكيفية تحويل الصورة المصنفة من   

vector   للتعديل عليها كما نريد واضافة بيانات.     
 .Arc Tool Boxمن خلال  

 .Conversion Toolsثم الضغط علي  
 . From Rasterومنها  

 .Raster To Polygonثم الضغط علي  
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اىجصَبد 

 ٗاىتصٍْف



تظٖش ٕنزا يٌ ّقً٘ 

 ثبىتؼذٌو ػيٍٖب 
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 حعذيم انهىٌ انكلاو بانضغظ عهيها





ٗثٖزا اىشنو ّنُ٘ قذ اّتٍْٖب ٍِ ػَو تصٍْف ٍ٘خٔ 

 .لاعتخذاٍبد الاسض ىٖزٓ اىص٘سح 

 

 .يبٍّب اىتصٍْف اىغٍش ٍ٘خٔ اٗ غٍش ٍشاقت 



 ّقً٘ ثسزف خٍَغ اىجصَبد ٍِ خلاه ٕزٓ اىْبفزح



 classificationّعغػ ػيً 

 يٌ ّعغػ ػيً



ٍِ ٕزا اىغٌٖ ّسذد 

اىص٘سح اىَشاد تصٍْفٖب 

 تصٍْف غٍش ت٘خًٍٖ

ّسذد ػذد اىجصَبد 

اىتً ع٘ف ٌأخزٕب 

 اىجشّبٍح ثْفغٔ 

 ّسذد ٍنبُ اىسفع



 ٕٗزٓ اىْتٍدخ اىْٖبئٍخ ىيتصٍْف اىغٍش ٍ٘خٔ 



 انًىجه انخصُيف خطىاث َعيذ رنك وبعذ•

   .يىجه انغيش انخصُيف يٍ بصًاث بأخز

 Raster يٍ انصىسة َحىل اٌ ويًكٍ•

 . سابقا فعهُا كًا  vector اني

 انُهائيت انُخيجت انقاديت انششيحت وفي•

  .واخشاجها انخشيطت اساسياث وضع

 





 اىْٖبٌخ

 انحًذ لله  حًذا طيبا يباسكا 

َسخكًم باقي انعًهياث في وقج لاحق بأرٌ الله 

 اي خطأ في هزا انعًموجذ واعخزاس اٌ 

 وبشكم اساسي اعخًذ عهي انحفظ اكثش هُا
 .ٍِ الله اُ ٌنُ٘ قذ افبدمٌ ٕزا اىؼَواتًَْ 

 ّغأىنٌ اىذػبء



 أزَذ فتسً ٍسَذ عؼٍذ \اػذاد


